Medzinarodna konferencia o technoldgiach pre nepocujucich

Technolégie posunkovych jazykov a vedecké projekty v tejto oblasti zazivaju obrovsky rozmach.
Coraz viac sa do nich zapdjaji odbornici na 3D animaciu, uZivatelsky zazitok &i etiku, a to ruka v
ruke s komunitou nepocujucich. Technologicky vyvoj zasadne ovplyviiuje zivoty nepocujucich a
nedoslychavych ludi. Aké technologické nastroje su teda pre komunitu nepocujucich skuto¢ne
prospeS$né? Odpovede priniesla prva medzinarodna konferencia o technolégiach pre
nepocujucich, ktora sa konala 26. a 27. maja tohto roku vo Viedni. Na konferencii odznelo 15
odbornych prispevkov, prebehli 4 S$pecializované workshopy, 2 praktické ukazky a bolo
predstavenych 6 vyskumnych plagatov. Na podujati sa zu¢astnili aj Styria Slovacivratane Romana
Vojtechovského. Najviac nés zaujali prezentacie zamerané na posunkujice avatary (digitalne

postavy). Vybrali sme pre vas tri plagaty a jeden prispevok, ktoré ukazuju budicnost tohto odboru.

1. Nemecky prekladatelsky systém riadeny nepocujicimi

Prvy plagat s nazvom Prekladatelsky proces pre nemecky posunkovy jazyk riadeny nepocujucimi

s optimalizaciou na kvalitu predstavil inovativny systém, ktory preklada pisanu a hovorend

nemcinu do nemeckého posunkového jazyka. Vysledkom je animovany 3D avatar, ktory

posunkuje. Hlavnym prinosom je, Ze cely proces plne riadia experti z komunity nepocujucich, ¢o
zaru€uje vysoku presnost a prirodzenost. Momentalne sa systém vyuziva najma na preklad

webovych stranok a Uradnych oznamov. Neskér sa planuje rozSirenie na hlasenia vo vlakoch, e-

shopy ¢i krizovd komunikaciu.

Ako prebieha tvorba posunkujuceho avatara? Aby sa predislo chybam a zohladnili sa r6zne
narecia, proces ma 5 krokov:

a) Priprava textu (Predprodukcia): Tim nepocujlcich expertov vyberie text a s pomocou
tlmocénikov ho prelozi do tzv. glos (Specialny textovy zapis, ktory zachytava gramatiku a
Struktlru posunkov). Preklad spolo¢ne pripomienkuju cez online nastroj.

b) Zaznam pohybu (Produkcia): Schvaleny preklad odposunkuje nepocujuci ¢lovek v Studiu pre
snimanie pohybu (tzv. motion capture — technoldgia, aka sa pouziva pri tvorbe modernych
videohier alebo fantastickych filmov). Pohyby tela a ruk sa prenesu na digitalneho avatara.

c) Kontrola kvality (Postprodukcia): Nepocujuci experti detailne kontroluju plynulost avatara
a presnost jazyka (najprv po vetach, potom ako celok). Opravuju sa drobné chyby v animacii.

Avatar sa dostane na verejnost az po ich stopercentnom schvaleni.



d) Nasadenie a spatna vazba: Videozdznam s avatarom sa vlozi na web. Nepodcujuci
pouzivatelia moézu posielat pripomienky priamo v posunkovom jazyku (napriklad formou
videonahravky), o pomaha systém dalej zlepSovat.

e) Zber dat pre buducnost: Texty, glosy a hotové posunky sa ukladaju do databazy. Tieto data
neskér ulahcia automatické preklady pomocou umelej inteligencie (dalej len Ul).

Zlozenie timu. Tim tvori 5 nepocujucich expertov (prekladatelia, tvorcovia glos) a 2 pocujuci
odbornici. Nepocujuci maju plnu kontrolu nad jazykom a vzhladom. Pocujuci kolegovia rieSia
technické ulohy (programovanie, animacie). Tito technici povinne navStevuju kurzy posunkového
jazyka a spozndvaju kultdru nepocujicich.

Vysledky testovania v praxi. Systém presiel dvoma vlnami prisneho testovania priamo s
nepocujucimi pouzivatelmi:

a) Vnutorné testovanie (2020 - 2023): Viac ako 350 udastnikov. Uspesnost pochopenia textu
bola 82 %. V presnosti porozumenia obsahu sa avatar vyrovnal zZivym tlmocnikom. Ludia vS§ak
vnimali zivého tlmocénika stale ako sympatickejSieho a prirodzenejSieho.

b) Vonkajsie testovanie (2024 - sucasnost): Viac ako 100 ucastnikov z celého Nemecka
testovalo vylepSenu verziu. Porozumenie stuplo na skvelych 95 %. Pouzivatelia chvalili
plynulost pohybov, no upozornili, Ze technici musia eSte zapracovat na lepSej artikulacii Ust

a mimike avatara, ktoré su v posunkovom jazyku klucové.

2. Ul ako hrozba pre regionalne narecia

Druhy plagat s nazvom Umela inteligencia a riziko pre regionalne varianty britského posunkového

jazyka (BSL) upozorfiuje na odvratenu stranu rychleho rozvoja Ul. Ak sa systémy nenastavia

spravne, mbézu ohrozit jazykovu rozmanitost a kulturnu identitu nepocujicich. Vyskumnici

vychadzali z dat od 45 nepocujucich ucastnikov Specializovaného workshopu. Hlavné rizika Ul:

e Miznutie regionalnych rozdielov: V BSL existuju velké rozdiely (napr. medzi Londynom,
Skétskom &i severnym Anglickom). Ul m4 v8ak tendenciu vyberat len jeden ,hlavny“ spésob
posunkovania. D6vod je jednoduchy, uci sa z dat a z mensich regionov ma k dispozicii ovela
menej ukazok.

e Oznacovanie mensinovych posunkov za chybu: Ak sa Ul u¢i len z jedného dominantného
nareCia, hrozi, Ze regionalne posunky vyhodnoti ako ,nespravne“, ¢o mdze viest k

nedorozumeniam a k vytla€aniu miestnych kultur.



e Tlak na prispésobenie sa stroju: Ugastnici zdéraznili, Ze technoldgia sa musi prispdsobit
ludom, nie ludia technoldgii. Ak by nepocujuci museli menit svoje prirodzené posunkovanie
len preto, aby im robot rozumel, regionalne varianty jazyka by Casom uplne zanikli.

e Ohrozenie starsej generacie: Tieto vynutené jazykové zmeny by najviac zasiahli starSich
nepocujucich, pre ktorych by bolo prispésobovanie sa novému ,umelému Standardu®
mimoriadne narocné.

Autori preto apeluju, aby vyvoj Ul riadili priamo nepocujuci, aby systémy zahfnali data zo

vSetkych regionov a reSpektovali etické pravidla ochrany jazyka.

3. SignGPT: Obojsmerny preklad novej generacie

Treti plagat predstavil projekt SignGPT: Automaticky obojsmerny preklad hovorenej reéi do

fotorealistického posunkovania pohariany Ul. Tento ambiciézny 5-ro¢ny projekt (2025 — 2030)

vyvija systém na okamzity preklad medzi BSL a angli¢tinou v oboch smeroch. Hlavné inovacie

projektu:

o Fotorealisticky vzhlad: Na rozdiel od klasickych 3D avatarov, ktoré mézu p6sobit umelo,
tento projekt smeruje k vytvoreniu fotorealistického zobrazenia (bude vyzerat ako skutoény
¢lovek).

¢ Vlastny model pre posunkovy jazyk: Vyvoj Specialneho modelu (podobného ako ChatGPT),
ktory je od zakladu navrhnuty pre posunkovy jazyk a vizualnu komunikaciu.

o NajvacsSia databaza na svete: Cielom je vytvorit celosvetovo najvacsi subor dat
posunkového jazyka na trénovanie Ul.

o Nastroje pre vyskum a prax: Vyvoj softvéru, ktory dokdze automaticky rozdelit video,
analyzovat a oznadit jednotlivé posunky a hodnotit ich kvalitu.

Hoci sa projekt vyvija pre BSL, jeho technické postupy polozia zaklady pre preklady
akychkolvek posunkovych jazykov po celom svete. Na projekte spolupracuju tri britské institucie

s podporou Statnej vyskumnej rady a pod prisnym dohladom organizéacii nepocujucich.

4. Odporucania pre pocujucich vedcov a vyskumnikov

Na zaver by sme doplnili vytah z jedného prispevku, kde odzneli délezité pravidla pre pocujucich
vedcov, ktori chcu vyvijat technoldgie pre komunitu nepocujucich:
o Nic¢ o nas bez nas: Zapajajte nepocujucich kolegov zmysluplne. Ak vo vaSom vedeckom time

chyba nepocujuci expert, musite jasne uviest, ako ste potreby komunity konzultovali.



e Spoznajte komunitu vopred: Pred navrhovanim technolégie musite pochopit, Zze komunita
nie je jednotna. Iné potreby maju nepocujuci, ktori od narodenia posunkuju, iné ti, ktori
komunikuju hovorenou recou, a iné ludia, ktori ohluchli az v dospelosti.

o Presne definujte cielovi skupinu: Vo vedeckych pracach detailne uvadzajte, akym
spbsobom Ucastnici vyskumu komunikuju, aké maju kultirne zazemie a ako dobre ovladaju
posunkovy jazyk.

Viedenska konferencia jasne ukazala, ze budulcnost technolégii pre nepocujucich uz nie je
len o kédoch a programovani, ale najma o spolupraci a reSpekte. Ul a 3D avatary maju obrovsky
potencial zotriet komunikacné bariéry. Aby vSak boli tieto nastroje skuto¢ne uzito¢né, klic k ich

vyvoju musia drzat v rukach ti, pre ktorych su uréené — samotni nepocujtci.
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